
 

การสร้างสมุดภาพระบายสี  ภาค 2 

♥ ♥ ♥ ♥ ♥ ♥ ♥ ♥ ♥ ♥ ♥ ♥ ♥ ♥ ♥ ♥ ♥ ♥ 
ขัน้ตอนท่ี 1  การเพิ่ม Scene และสร้างฉากหลัง 
1. คลิก Insert > Scene 

 
2. เปลี่ยนช่ือ Layer 1 เป็น BG 

           
3. ออกแบบฉากหลงัของสมดุภาพระบายสี 

  
4. คลิก Window > Common Libraries > Buttons 
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5. เลือกรูปแบบของ Button แล้วน ามาวางบนฉากหลงั 

           
************************************************************************ 

ขัน้ตอนท่ี 2  การสร้างจานสี 
6. เพ่ิม Layer 2    เปลี่ยนช่ือ Layer 2 เป็น color paint 

                    
 

7. คลิกเลือกเคร่ืองมือ  Oval Tool ก าหนดสีดินสอเป็นสีด า สีพืน้เป็นสีขาว จากนัน้วาดวงกลม 1 วง 

       
8. ลากคลมุวงกลม แล้วคลิกขวา เลือก Convert to Symbol… 
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9. ตัง้ช่ือ Name: color ในช่อง Type: Movie Clip จากนัน้คลิก OK 

              
 
10. วงกลมท่ีวาดไว้ จะถูกเก็บอยู่ใน Library 

 
11. ลากวงกลมท่ีวาดไว้มาวางบนพืน้ท่ีจานสี ตามจ านวนสีท่ีต้องการ ตามภาพด้านล่าง

  
 

 

1 

2 

3 

1 

2 

3 

ลากวงกลมมาวางบนจานสี 



 

12. ก าหนดสีให้วงกลมทกุวง  โดยคลิกท่ีวงกลม  เลือก COLOR EFFECT  ปรับ Style เป็น Tint  100%
จากนัน้เลือกสี 

 
 

************************************************************************ 
ขัน้ตอนท่ี 3  การใส่ค าสั่ ง Actions Script ให้กับจานสี 

13. ใส่ค าส ัง่ให้วงกลมทกุวง โดยคลิกขวาท่ีวงกลม เลือก Actions หรือ คลิกท่ีวงกลมแล้ว กด F9 

 
 
 
 
 
 
 

14. ก าหนดค าส ัง่ให้กับวงกลมสีอ่ืน ๆ จนครบทกุสี  
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คลิกที่วงกลม กด F9 

ใส่ค าสั่ง Actions Script 

ก  ำหนดสถำนะหำกกดท่ีวงกลมสีแดง          

จะท ำงำนท่ีบรรทัดตอ่ไป 
 

on (release) { 

     _root.fillcolor  = 0xFF0004; 

} 

ก  ำหนดให้ fillcolor เป็น                                 

คำ่สี FF0004 คือ สีแดง 


