
 

การสร้างสมุดภาพระบายสี  ภาค 1 

♥ ♥ ♥ ♥ ♥ ♥ ♥ ♥ ♥ ♥ ♥ ♥ ♥ ♥ ♥ ♥ ♥ ♥ 
ขัน้ตอนท่ี 1  ออกแบบฉากหลัง 

1. เปิดโปรแกรม Adobe Flash CS5   

2. คลิก Modify > Document      ก ำหนดขนำด 800x600   pixel 
3. เปลี่ยนช่ือ Layer 1 เป็น BG 

           
4. ออกแบบฉำกหลงัของสมดุภำพระบำยสี 

 
************************************************************************ 

ขัน้ตอนท่ี 2 ก าหนดปุ่ม Button 
5. เพ่ิม Layer 2    เปลี่ยนช่ือ Layer 2 เป็น Button 

             
6. คลิก Window > Common Libraries > Buttons 
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7. เลือกรูปแบบของ Button แล้วน ำมำวำงบนฉำกหลงั 

 
8. คลิกขวำท่ีปุ่ ม Button แล้วเลือกค ำส ัง่ Actions ใส่ค ำส ัง่ เพ่ือให้คลิกหน้ำถัดไป 

    
 

************************************************************************ 
ขัน้ตอนท่ี 3 ก าหนดข้อความ และรูปภาพ 
9. เพ่ิม Layer 3    เปลี่ยนช่ือ Layer 3 เป็น Text 
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on (release) { 

 nextScene(); 

} 

1 2 



 

10. คลิกเคร่ืองมือ Text Tool  เพ่ือพิมพ์ข้อควำม  จำกนัน้เลือกรูปแบบและจดัข้อควำมให้เรียบร้อย 

                                            
11. คลิก File > Import > Import to Stage… เพ่ือเพ่ิมรูปภำพลงบนฉำกหลงั 

   
 

12. เพ่ิม Layer 4   เปลี่ยนช่ือ Layer 4 เป็น Stop 

                 
13. คลิกขวำเฟรมท่ี 1 ของเลเยอร์ Stop เลือก Actions หรือ คลิกเฟรมท่ี 1 แล้วกด F9 ใส่ค ำส ัง่ stop(); 
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ดับเบิล้คลิกท่ี stop 

คลิกขวำ 

จบขัน้ตอนกำรสร้ำงสมุดภำพระบำยสีในภำคแรก  ติดตำมต่อ ภำค 2 >>> 


