
 

การสร้างแบบทดสอบ  
โปรแกรม Adobe Flash CS5 

1. เปิด โปรแกรม Adobe Flash CS5      เลือก  
2. ก ำหนดพืน้ท่ี คลิก Modify > Document      ปรับขนำด 800 x 600 pixel 
3. ออกแบบฉำกหลงั  เปล่ียน  Layer1  เป็น  BG  คลิก เฟรมที่ 13 กด F5 

    
4. สร้ำงปุ่ มตวัเลือก A B C 
   คลิก Insert > New Symbol… 

     
 
5. สร้ำงปุ่ มตวัเลือก A 

      

ออกแบบฉำกหลงั 

เปลีย่น Layer1 เป็น BG 

คลกิเฟรมที่ 13 กด F5 

1 

3 

2 

ตัง้ช่ือเป็น  A 1 

เลอืก Button  จำกนัน้คลกิ OK 2 

* คลกิที่ Scene 1 เพื่อกลบัไปหน้ำกำรท ำงำน 
* ดบัเบิล้คลกิที่ปุ่ ม button  A เพือ่กลบัไปแก้ไข  

 



 

6. เพิ่มปุ่ มตวัเลือก B และ C 

    คลิกขวำท่ี   เลือก  Duplicate… 

     
 
7. ดบัเบิล้คลิกท่ีปุ่ ม button B แก้ไข ตวัเลือก A เป็น B 

                          
  
   จำกนัน้  คลิกขวำ Button B เลือก Duplicate…   ตัง้ช่ือเป็น C  จำกนัน้แก้ไขข้อควำมจำก B เป็น C 
    จะได้ปุ่ ม Button ทัง้หมด 3 ปุ่ ม  คือ A  B  C  ตำมรูป 

     
 
8. เพิ่ม Layer ตัง้ช่ือเป็น Text  กดปุ่ ม F7 เพิ่ม Blank Keyframe ให้เทำ่กบั BG 

     

 

 

ตัง้ช่ือเป็น  B 1 

เลอืก Button  จำกนัน้คลกิ OK 2 

1 

2 

3 แก้ไขตวัเลอืกจำก A เป็น B 

เพิ่ม Layer  ตัง้ช่ือ Text 1 

กดปุ่ ม F7 เพิ่ม Blank Keyframe   2 



 

9. ใสข้่อควำมและค ำถำมตำมภำพด้ำนลำ่ง (การใส่ปุ่ม คลิก Window > Common Libraries > Buttons) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

10. ก ำหนด Action Script ดงันี ้ (คลิกท่ีปุ่ มแล้วกด F9) 

 

ปุ่ ม             =   

ปุ่ มตวัเลือก          ให้ใสค่ ำสัง่  ดงันี ้  (* คลิกท่ีปุ่ มตวัเลือกแล้วกด F9) 

  

เฟรมท่ี 3-12 คือ ข้อ 1-10 

on (release) { 
 nextFrame(); 
} 

ค ำสั่งเมื่อคลิกที่ปุ่มนี้ 

ก ำหนดให้ไปเฟรมถัดไป 



 

ตวัเลือกในโจทย์ ข้อที่ 1   
 

 

 

 

 

 

 

 

ตวัเลือกในโจทย์  ข้อถดัไป 

 

 

 

 

 

 

 

  

on (release) { 
 Point=0; 
 nextFrame(); 
} 

on (release) { 
 Point=1; 
 nextFrame(); 
} 

ค ำสัง่ในตวัเลือกข้อท่ีถกูต้อง ค ำสัง่ในตวัเลือกข้อท่ีผิด 

on (release) { 
 nextFrame(); 
} 

on (release) { 
 Point=Point+1; 
 nextFrame(); 
} 

ค ำสัง่ในตวัเลือกข้อท่ีถกูต้อง ค ำสัง่ในตวัเลือกข้อท่ีผิด 

ค ำสั่งเมื่อคลิกที่ปุ่มนี้ 

ก ำหนดให้ได้คะแนน 0 คะแนน 

และไปเฟรมถัดไป 

ค ำสั่งเมื่อคลิกที่ปุ่มนี้ 

ก ำหนดให้ได้คะแนน 1 คะแนน  

และไปเฟรมถัดไป 

ค ำสั่งเมื่อคลิกที่ปุ่มนี้ 

ก ำหนดให้ไปเฟรมถัดไป 

 

ค ำสั่งเมื่อคลิกที่ปุ่มนี้ 

ก ำหนดให้ได้คะแนนเพ่ิมอีก  1 คะแนน  

และไปเฟรมถัดไป 



 

11. เพิ่ม Layer เปล่ียนช่ือเป็น Stop  

 

12. คลิก เฟรมท่ี 1 ของเลเยอร์ Stop กด F9 ใสค่ ำสัง่ stop();  (ค ำสัง่ stop(); คือค ำสัง่ให้หยดุ) 

 

****************************************************** 


