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สร้างชิน้งาน ด้วยค าส่ัง Classic Motion Guide 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

1. วาดฉากหลังให้สวยงามจากนัน้คลิก Frame ท่ี 90 กดปุ่ม F5 

 
 
 
 

คลิก Frame ที่ 90 กดปุ่ ม F5 

 
 
 
 
 
 
 

2. เพิ่ม Layer ต ัง้ชื่อ แมลงปอ  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
3. วาดแมลงปอโดยแยกส่วนต่าง ๆ ของร่างกาย  
 
 

Ctrl G  ย้ายแต่ละส่วนรวมเข้าด้วย  

Group รวมแต่ละส่วน    

     



 

4.ลากคลุมแมลงปอทัง้หมดคลิกขวาเลือก Convert to Symbol… 

 
 
 
 
 
 

ลากคลุมแมลงปอทัง้หมด ตัง้ชื่อ แมลงปอ 

คลิกขวาเลือก Convert to Symbol… คลิกOK 

5.ดบัเบิล้คลิก ที่แมลงปอ เพื่อก าหนดให้เคล่ือนไหว  
 
 

 

ดบัเบิล้คลิกที่แมลง 
 

เข้าสู่หน้าต่างก าหนดให้ภาพเคล่ือนไหว 
 

6.คลิก  Frame ที ่10 กดปุ่ ม F6 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

7.ย้ายจุดหมุนมาไว้ตรงมุมของปีก  จากนัน้ขยบัปีกลง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

จุดหมุน 
8.คลิก Frame ที ่20 กดปุ่ม F6 



 

9.ขยบัปีกขึน้ทัง้สองข้างตามภาพ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

10.กลับสู่ Scene 1 

 
 
 
 
 

11.คลิกขวาที่ Layer แมลงปอ เลือก Add Classic Motion Guide 

 
 
 
 
 

 

คลิกขวา เลือก Add Classic Motion Tween Guide 

 

12.คลิกที่Guide แมลงปอ จากนัน้ใช้เคร่ืองมือ วาดเส้นลงไป ตามภาพ 



 

13.คลิกที่ Layer แมลงปอ ย้ายแมลงปอมาอยู่ที่ปลายเส้นด้านขวา 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ย้ายแมลงปอ มาอยู่ที่ปลายเส้นด้านขวา 

 

14.คลิกFrame ที9่0 กดปุ่ มF6  ย้ายแมลงปอมาอยู่ที่ปลายเส้นด้านซ้าย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ย้ายแมลงปอ มาอยู่ที่ปลายเส้นด้านซ้าย 

 
 
 
 

 

14.คลิกขวาระหว่างFrame ที2่-89 เลือกCreate Classic Tween  จากนัน้ กด Ctrl + Enter 
 
 
 
 
 

 

คลิกขวาระหว่างFrame ที2่-89 เลือกCreate Classic Tween 

 

 


